
Die Comicademy auf der 

Freitag, 30. Juli 2010 
 
16.00 - 16.45 Uhr 

Fight Club 
Action Scenes 

 

 

Samstag, 31. Juli 2010 
 
12.00 - 12.45 Uhr 

Character Design 
Head Design 

 

13.00 - 14.30 Uhr 

Pimp My Character - Workshop 

Paneling the Pro´s Way 

(Geschlossener Workshop für die Gewinner des 

Wettbewerbs) 

 

15.00 – 15.45 Uhr 

Paradise City 
Perspektive und Backgroundarchitektur 

 

17.00 - 17.45 Uhr 

Good vs. Evil 
Techniken zur Charakterdifferenzierung 

 

Sonntag, 01. August 2010 

 

13.00 - 13.45 Uhr 

Character Design 

Costume Design 

 

15.00 - 15.45 Uhr 

Fight Club 

Action Scenes 

Gern stehen wir im Offenen Workshop für Fragen und Beratungen zur Verfügung. 

www.comicademy.com 


